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INTRODUIRE LES
PARTICIPANTS AUX
CONCEPTS
NUMERIQUES DE
BASE DE MANIERE
LUDIQUE ET
INTERACTIVE.

DUREE : ENVIRON 1 HEURE 30




INTRODUCTION (10 MINUTES) :

» PRESENTEZ BRIEVEMENT L'IMPORTANCE
DU NUMERIQUE DANS LA VIE

QUOTIDIENNE.

« EXPLIQUEZ LES REGLES DE LA CHASSE
AU TRESOR NUMERIQUE.




CREATION DES EQUIPES (5 MINUTES) :

- FORMEZ DES EQUIPES DE3 A 5
PARTICIPANTS.

- CHAQUE EQUIPE DOIT CHOISIR UN NOM
CREATIF.




DISTRIBUTION DES LISTES DE
VERIFICATION (10 MINUTES) :

- REMETTEZ A CHAQUE EQUIPE UNE LISTE DE
VERIFICATION IMPRIMEE CONTENANT UNE
SERIE DE TACHES NUMERIQUES A
ACCOMPLIR.

- LES TACHES PEUVENT INCLURE LA
RECHERCHE D'INFORMATIONS EN LIGNE, LA
PRISE DE PHOTOS NUMERIQUES, LA
RESOLUTION D'ENIGMES NUMERIQUES
SIMPLES, ETC.



CHASSE AU TRESOR (30 MINUTES) :
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- LES EQUIPES DOIVENT UTILISER LEURS
DISPOSITIFS NUMERIQUES POUR ACCOMPLIR LES
TACHES REPERTORIEES, ENCOURAGEZ
L'UTILISATION DE DIFFERENTES COMPETENCES
NUMERIQUES, TELLES QUE LA RECHERCHE EN
LIGNE, LA PRISE DE PHOTOS, L'ENVOI DE
MESSAGES, ETC.

o LES TACHES PEUVENT ETRE VARIEES, PAR EXEMPLE,
TROUVER UNE DEFINITION NUMERIQUE, PRENDRE
UNE PHOTO D'UN LIEU SPECIFIQUE, RESOUDRE
UNE ENIGME EN LIGNE, ETC.



POINT DE RENCONTRE INTERACTIF (10
MINUTES) :

« CHOISISSEZ UN LIEU DE RENCONTRE
VIRTUELLE (UNE SALLE DE CHAT EN LIGNE,
PAR EXEMPLE) OU LES EQUIPES PEUVENT
PARTAGER LEURS DECOUVERTES.

- CHAQUE EQUIPE DOIT PRESENTER LES
RESULTATS DE LEURS TACHES NUMERIQUES.




DISCUSSION ET DEBRIEFING (15 MINUTES) :

» FACILITEZ UNE DISCUSSION SUR LES DEFIS
RENCONTRES ET LES COMPETENCES
NUMERIQUES UTILISEES.

. SOULIGNEZ L'IMPORTANCE DES COMPETENCES
NUMERIQUES DANS LA RESOLUTION DE
PROBLEMES ET LA COLLABORATION.

« ENCOURAGEZ LES PARTICIPANTS A PARTAGER
LEURS EXPERIENCES ET A POSER DES _
QUESTIONS SUR LES CONCEPTS NUMERIQUES
ABORDES.




RECOMPENSES (5 MINUTES) :

. REMETTEZ DES PETITS PRIX
SYMBOLIQUES OU DES
CERTIFICATS DE REUSSITE AUX
EQUIPES EN FONCTION DE LEUR
PERFORMANCE ET DE LEUR
CREATIVITE.




ADAPTEZ LES TACHES EN
FONCTION DU NIVEAU DE
COMPETENCE DES ‘
PARTICIPANTS, EN VEILLANT A
COUVRIR UNE VARIETE DE
COMPETENCES NUMERIQUES DE
BASE. L'ACTIVITE VISE A RENDRE
L'APPRENTISSAGE DU
NUMERIQUE AMUSANT ET
ACCESSIBLE.



